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Primeros pasos con Scratch y LEGO WeDo.

LEGO Education WeDo es un material de robdtica con el que los mas jovenes se divierten y
aprenden construyendo modelos, programando sus acciones y, en definitiva, iniciandose en

la robdtica.

LEGO WeDo se puede utilizar con Scratch, lenguaje de programacién que posibilita la
creacion de historias y actividades interactivas, contribuyendo a la comprensién de la

tecnologia.

Scratch tiene una version online, a la cual se accede desde el navegador, y una version

offline, que se instala en nuestro equipo informatico. Veamos cémo se configura el Kit de

Lego WeDo para que Scratch lo reconozca y controle.

Configuracién de Scratch para Lego WeDo version OFFLINE.

Algunas ventajas de utilizar la versién offline de Scratch son que se puede trabajar sin
conexion a Internet, que los alumnos no necesitan introducir usuario y contrasefia, y que se
configura y se accede mas facilmente a la extensién de Lego Wedo. Por contra, son
bastante frecuentes las actualizaciones del programa, siendo una molestia, por ejemplo,

para equipos congelados.
1. Instalacion del editor offline de Scratch 2.

Se accede a la pagina web https://scratch.mit.edu/scratch2download/. Primero se instala el

software Adobe Air, paso 1, y

luego el editor offine de = et
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2. Configuracion de Scratch para que reconozca el Lego Wedo.

Una vez abierta la aplicacion de Scratch, en el panel central, hacemos click en la categoria

“Mas Bloques” y en "Anadir una Extension".

I Movimignto I Eventos

Iﬁ-.parienl:ia Contral
I Sonido I Sensores
I Lapiz I Operadores

I Datos Mas Bloques

Crear un blogue

Afiadir una Extension

Aparecera la extension de “LEGO WeDo”.

Extension Library

Todos
Hardware

FicoBoard LEGOD WeDo

La ejecutamos y los bloques para controlar los modelos —_—

de Lego Wedo se afiadiran en la categoria “Mas Bloques™. . . . . .0

LEGO WeDo ¥ O
A la derecha del nombre de la extension, LEGO WeDo,

encender motar  por n segundd

aparecera una luz amarilla que significa que el dispositivo

encender motar

no esta conectado o no ha sido detectado. Si conectamos

apagar motar

el dispositivo mediante el Hub USB al equipo, la luz

fijar fuerza del motor

pasara a ser verde y ya podremos empezar a programar

fijar direccion del motor a haci

con Scratch para controlar el LEGO WeDo.

LEGO WeDo ¥ &
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Configuracidon de Scratch para Lego WeDo version ONLINE.

La version online de Scratch es muy comoda porque no es necesario instalar ningun
programa en nuestro ordenador para empezar a trabajar y se puede acceder facilmente a
proyectos que otros usuarios han compartido. Sin embargo, para ingresar en la pagina de
edicion y poder crear un nuevo programa es necesario registrarse de forma gratuita para
disponer de un usuario y contrasefia. Ademas, para habilitar que la versién online de
Scratch pueda trabajar con LEGO WeDo es necesario instalar varios plugins que variaran
en funcién del navegador que utilicemos, y este proceso no siempre es tan sencillo como en

la version offline del editor.
1. Ingresar en el editor online de Scratch.

Entramos en la URL https://scratch.mit.edu/, hacemos click en “Ingresar”, introducimos

nuestro nombre de usuario y contrasefia, seleccionamos la opcién “Crear”, y aparecera la

pantalla de edicién de Scratch.

Ingresar

“ Crear Explorar Comentar Acerca de Scratch Ayuda Unete a Scratch

Nombre de Usuario

Contrasefia

Ingresar

UNIRSE A SCRATCH

( es gratig]

)

play drum
»
say
=== %/

¢ Olidaste tu contrasefia?

Una comunidad de aprendizaje creativo con11.041.521 proyectos
compartidos

2. Configuracién de Scratch para que reconozca el Lego Wedo.

Al igual que en la version offline de Scratch, entramos en la categoria “Mas Bloques”,
hacemos click en el boton “Afadir una extension”, seleccionamos “LEGO WeDo” y, por

ultimo, pulsamos en “OK”.
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Nos aparecera una ventana de aviso, “Extension problem”, en la que nos indican que en el

panel de la derecha se especifica qué plugins hay que instalar depediendo del navegador

que estemos utilizando y del sistema operativo de nuestro equipo.

Extension Problem

See the Tips window (on the right) to install the plug-in and get the extension working.

DK

En el supuesto de utilizar un navegador de
Internet distinto de Google Chrome, hay que

instalar el siguiente plugin para sistemas

Windows y éste para Mac.

Si utilizamos Google Chrome debemos instalar

dos plugins:

- Para Windows: plugin de Chrome y plugin

helper.

- Para Mac: plugin de Chrome y plugin helper.

Los enlaces pueden cambiar, por tanto se

recomienda seguir los del panel.

EXTENSIONES

Extensions allow yvou to connect to hardware
devices orweb serices. To add an extension, go
to the More Blocks palette.

IMPORTANT: Install the Plug-In

You'll need to install a plugin to use Scratch
with @ hardware device. Choose the plugin to
download based on your computer and the
weeb brovweser you use for Scratch. If you use a
browser other than Chrome, choose one of
these two options:

» Windows (other browsers)

» Mac (other browsers)

If you use the browser Chrome, you will need
to download and install two pieces of software:

» Windows (Chrome) and helper here

» Mac (Chrome) and helper here

You will need administrator access on your
computer to install the plugin.

Status: Hardware Devices

| BN Waln v [-

Si todo ha ido bien, conectaremos nuestro LEGO WeDo, la luz se pondra en verde y los

bloques especificos de Lego WeDo se afiadiran en la categoria “Mas Bloques”.
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Programar el modelo del caiman hambriento.

En la seccion de Recursos de Cddigo 21 hay un ejemplo de modelo de construcion con
LEGO WeDo, en concreto se propone el “Montaje de un caiman con Lego WeDo”. Vamos a
ver como podriamos programar Scratch para que nuestro caiman hambriento cierre la boca

varias veces cuando sienta la presencia de cualquier objeto.

Recordemos que nuestro caiman tiene instalado un motor y un sensor de movimiento.

En este ejemplo se van a utilizar 3 bloques especificos de LEGO WeDo, cuyas funciones

son las siguientes:

fijar direccién del motor & hacia ach Permite mover el motor en el sentido de las agujas

del reloj (“hacia aca”), en el otro sentido (“hacia
alla”) y en sentido contrario al indicado en la ultima

instruccion (“reversa”).

Enciende el motor por un tiempo determinado.

encender motor  por ) segundos

Variable que controla el sensor de movimiento, en este caso, instalado en la

boca del caiman.
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Utilizando ademas bloques de la categoria de “Eventos”, “Control”, “Sonido” y “Operadores”,

el programa podria ser el siguiente:

al presionar

fijar direccion del motor a hacia aca

encender motor  por segundos

fijar direccion del motor a hacia aca

encender motar  por segundos

e

':Fﬁﬂ-"ﬁ'&1pré:.-

distancia < ’

tocar sonido meaw

b

fijar direccion del motor a reversa
0
' encender motor pur5&gundu5

esperar @) sequndos
) L ..j;

Este programa esta compartido por Cédigo 21 en el siguiente enlace.
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