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Kinect con Scratch 1.4

Kinect es un accesorio que nos permite interactuar, por ejemplo, con Scratch

reconociendo gestos, comandos de voz, objetos e imagenes.

Originalmente fue desarrollada por Microsoft para su videoconsola Xbox 360, pero en
2011 abri6 su uso para equipos informaticos con Windows, y hoy funciona con las
versiones de Windows 7, 8 y 10. Por otra parte, hasta hace poco sélo

funcionaba con Scratch 1.4.

En el Centro de Recursos de Cadigo 21 contamos con varias unidades de Kinect para

Xbox 360 para el préstamo a los centros miembros de la Red de Centros de
Innovacién en Ciencia y Tecnologia, dependientes del Departamento de Educacién de

Navarra.
Configuracion de la Kinect con Scratch

Para que nuestro ordenador detecte la Kinect debemos instalar un driver, y para poder

utilizar Scratch 1.4 con la Kinect un programa especifico llamado Kinect2Scratch.
1. Instalacién del driver de la Kinect

Hay dos tipos de Kinect, la que es especifica para Windows y la que originalmente fue

disefada para la videoconsola Xbox 360.

- Si tenemos la Kinect para Windows hay que descargar e instalar Kinect for

Windows Runtime. Con Windows 7 instalaremos la version 1.8, y con el resto de

Windows la v2.0 o la dltima que publiquen.



http://codigo21.educacion.navarra.es/
http://codigo21.educacion.navarra.es/prestamo-de-material-de-robotica/
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=40277
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=44559
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=44559
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- Si tenemos la Kinect para Xbox 360, como la que el Centro de Recursos de
Cadigo 21 presta a los miembros de la Red de Centros, debemos descargar e instalar

Kinect for Windows SDK v1.8 para equipos con Windows 7 y Windows SDK v2.0 o

posterior para los que tengan Windows 8, 8.1 0 10.

XBOX 360

2. Conectar la Kinect al ordenador

Una vez que tenemos instalado en driver del paso anterior, podemos conectar la
Kinect a la alimentacién eléctrica, y luego al puerto USB del ordenador. Tras

unos minutos el dispositivo estara listo para usarse.

i "y
_l Instalacién de software del controlador I,iE-J

El dispositivo esta listo para usarse

Generic USE Hub Buscando en las carpetas de controladores
precoenfiguradas...
Kinect for Windows Device J Listo para usar
Kinect for Windows Carmnera J Listo para usar
Kinect for Windows Audio Control J Listo para usar
Dispositive compuesto USE J Listo para usar
Kinect for Windows Audic Array Control J Listo para usar
Kinect for Windows Security Control J Listo para usar
Kinect USE Audio J Listo para usar

Cerrar



http://codigo21.educacion.navarra.es/
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=40278
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=40278
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=44561
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=44561
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=44561
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3. Descargar e instalar el software necesario

Para trabajar con Scratch y la Kinect es necesario un programa especifico llamado

Kinect2Scratch y la version offline 1.4 de Scratch.

Kinect2Scratch es un software desarrollado por Stephen Howell y se puede acceder

a su descarga desde su pagina de autor, rellenando una solicitud para que nos envien

el enlace de descarga a nuestro correo electrénico.

Stephen Howell
Creative Coding, Kinect, Scratch & Processing

Download Kinect2Scratch

Please fill in the following details to request a download link for Kinect2Scratch 2.5.

Don't worry, | will never sell or give your details to anyone else, they are just used to monitor interest in the program.
I might (very occasionally) email you with updates to the program.

Please include your country below (and city, state and school if you have one) so | can plot them on my user map.

Your Name (required)

Your Emaill (required)

Hi Alberto,

Here is the download for Kinect2Scrateh for Microsoft Kinect Runtime 1.5 that you requested.

| hope you love the software and have lots of fun.

Pleaze email me at stephen.r.howell@gmail.com if you have any feedback for me.

Regards,

El programa Kinect2Scratch no necesita instalacion, tan s6lo descomprimir el archivo
comprimido en .zip que nos descargamos Y lanzar el ejecutable. La ventana del

programa sera como ésta:


http://codigo21.educacion.navarra.es/
http://scratch.saorog.com/
http://scratch.saorog.com/

llkk</>

KINECT TO SCRATCH FOR KINECT SDK 1.5

CT CONNECT TO SCRATCH

LAUNCH KIN

.~ Messages

Please click "Launch Kinect’ to start.

Found a Kineci!
Starting cameras, stand. in front.of vour Kinect now!

Welcome to Kinect?Scratch http://scratch.sacrog.com
Developed by Stephen Howell Email: stephen@saorog.com

CONFIGURE SKELETON CREDITS

Pulsamos el botén “Launch Kinect’ y la camara Kinect empezara a funcionar. Es

momento de instalar la versién 1.4 de Scratch, dejando abierto en segundo

plano el Kinect2Scratch.

Scratch 1.4

Scratch 1.4 se puede descargar

desde el siguiente enlace.

Elegimos, en este caso, la version
para Windows, descargamos el
programa y procedemos a la

instalacion.

La versién previa de Scratch, version 1.4, todavia esta disponible para su descarga.
Scratch. (Pero no pedras abrir proyectos creados en Scratch 2.0 en 1.4)

* Scratch 1.4 para Mac 0§ X

Compatible con Mac OSX 10.4 en adelante

== MacScratch1.4.dmg

{ Scratch 1.4 para Windows

‘Compatible con Windows 2000, XP, Vista, 7,y 8
| Scratchinstaller1.4.exe

Para instalar en redes, utilice Scratch1.4 msiinstaller zi

“ Scratch 1.4 para Debian / Ubuntu

Compatible con Ubuntu 12.04 en adelante

| Instalar Scratch con el Centro de Software

or download here



http://codigo21.educacion.navarra.es/
https://scratch.mit.edu/scratch_1.4/
https://scratch.mit.edu/scratch_1.4/
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4. Configuracion de Scratch y de Kinect2Scratch

Abrimos Scratch 1.4 y creamos un nuevo proyecto. Seleccionamos la categoria de

blogues “Sensores” y buscamos el bloque “valor del sensor (deslizador)”

Il valor del sensor deslizador

Pulsamos el segundo botdén o boton derecho del ratdbn encima del bloque anterior y

seleccionamos la opcion “Permita las conexiones del sensor alejado”.

Volvemos al programa Kinect2Scratch que debemos tener abierto del paso anterior.

KINECT TO SCRATCH FOR KINECT SDK 1.5

CONNECT TO SCRATCH CONFIGURE SKELETON CREDITS

B

h fw X - Ly .
v SETR A -

» | Messages

Welcome to Kinect2Scratch http://scratch.saocrog.com
Developed by Stephen Howell Email: stephen@saorog.com

Please click "Launch Kinect' to start.

Found a Kinect!

Si vamos a usar tecnologia 3D o varios usuarios lo especificamos en el menu de
“Configure Skeleton”. Seguimos hacemos clic en el botén “Connect to Scratch” y,
volviendo a dejar el programa en segundo plano, abrimos Scratch 1.4 y podemos

empezar a programar para la Kinect.


http://codigo21.educacion.navarra.es/
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Programando con Scratch para la Kinect

La programacion para la Kinect con Scratch se realiza a través del bloque “valor del

sensor (deslizador)’ donde apareceran los siguientes valores especificos.

I, Scratch 1.4 of 3l]—Jun—09--
h e e

gﬁfﬁ‘b’;ﬂﬂ o B 8 Archive Editar Co

Movinmiento Control

Apariencia LSensores
Sonido
Lapiz Yarables

étocando 2
étocando el color 2

écolor tocando ?

preguntar [=VERERETN LTl -T

respuesta

x del raton
y del raton

ératon presionado?

étecla espacio | presionada?

distancia a

reiniciar cronometbro

cronometro
de O I:l_'l etol

posicidn en x

volumen del sonido

ésonido fuerte?

valor del sensor des

ésensor botdn presion:

Operadores

Programas

deslizador
luz

sonido
resistencia-A
resistencia-B
resistencia-C
resistencia-D

inclinar
distancia

ArkleLeft_x
ankleleft_y
ankleRight_x
AnkleRight_y
ElbowlLeft_x
Elbowleft_y
ElbowRight_x
ElbowRight_y
FootLeft_x
FootLeft_y
FootRight_x
FootRight_y
HandLeft_x
HandLeft_y
HandRight_x
HandRight_y
Head_x
Head_y
HipCenter_x
HipCenter_y
HipLeft_x
HipLeft_y
HipRight_x
HipRight_y

mas. ..
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Los valores se corresponden con las partes del cuerpo en inglés, que son las

siguientes:

KINECT skeletons Joints

Cabeza

Headd

Hombro central

snoulder cente

ombro [zquierdo

.......

HCIITI brr::a DEI‘ECHG

Codo [zquierdo

cIDOW 1T

Codo Derechg

Mufieca Derecha Murieca [zquierda
W WISE leit

i

Mang Derechay Mano Izquierda

Rodilla Derecha {4 1
Enee right

Tobillo Derecho Tobillo [zquierdo

/ { \P:e ]zqu:erdﬂ

Pie Derecho F e Lz

Footr

i

Esqueleto de Kinect. Fuente: http://goodnameblog.blogspot.com.es/2012/07/skeletons-el-desarrollo-de-una-interfaz.html

Un ejemplo de programa sencillo seria el siguiente:

| when clicked

forever

go to x:  HandRight % |sensor walue y: HandRight v |sensor walue

o



http://codigo21.educacion.navarra.es/
http://goodnameblog.blogspot.com.es/2012/07/skeletons-el-desarrollo-de-una-interfaz.html
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Para probar el programa anterior, habria que pulsar la bandera verde y situarse
delante de la Kinect, de forma que ésta captara el conjunto del cuerpo. Moviendo la

mano derecha el sprite del programa se desplazaria en los ejes xey.

Este programa y otros muchos, bastante mas complejos y que nos pueden ayudar a
hacernos a la idea de qué partido podemos sacar a la Kinect en nuestras clases, los

podemos descargar en la pagina web de ejemplos del programa Kinect2Scratch.
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Guide the ant to to the numbers Throw both hands over your head to fire
Download Kinect2Scratch Hungry Ant Game(Right click and 'Save link as') Download Kinect2Scrakch Alien Attack (Right click and 'Save link as’)
Ball Bounce Game Skeleton (Advanced)
| —
Control the paddle by swiping hand Draw a skeleton using pen commands (this is a long script)
Download Kinect2Scratch Ball Bounce Game (Right click and 'Save link as’) Download Kinect2Scratch Skeleton (Right click and "Save link as')

Los programas se pueden descargar de forma individual o todos a la vez pulsando el
boton verde “Download All Samples (zip file)’. La extension de los proyectos en la

version 1.4 de Scratch es .sb (en Scratch 2.0 es .sb2).



http://codigo21.educacion.navarra.es/
http://scratch.saorog.com/samples.html

