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JUSTIFIKAZIOA 
 
 
Gure ikasleak eguneroko erronkei soluzio berritzaileak ekartzeko gaitasuna duten pertsona                   
malguak, talde lanetan trebatuak, eta sormen handikoak izatea eskatuko duten lan merkatuan                       
integratu beharko dute XXI. mendean. Hori dela eta, pentsamendu konputazionala                   
hurbiletik ezagutzen hastearen garrantziaz jabetuta, Lehen Hezkuntzako 2. mailako ikasleekin                   
Balio Sozial eta Zibiko ikasgaian robotei buruzko hurbilketa, ikerketa eta ikasketa helburu                       
duen proiektua burutuko dugu ikasturteko bigarren hiru hilabetean. 
  

1. FASEA (6 saio) 
 
HELBURUAK: 
 

● Robotika munduarekiko  interesa piztu. 
● Zientziekiko  interesa piztu.  
● Pentsamendu konputazionala lantzen  hasi. 
●  Eguneroko erronkak gainditu, curriculum ezberdinetako arlo eta  pentsamendu 

konputazionalarekin erlazionaturiko eduki eta gaitasun kognitiboak praktikan jarriz.   
● Era natural eta ludikoan  programatzen hasi.  
● Oinarrizko kontzeptu teknologikoak eta programaziohizkuntzaren  oinarriak ikasi. 
● Lantaldean aritzen ikasi eta antolatu,  
● Elkarri entzunez adostasunak lortu. 
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1. ERRONKA  symbaloo ¿Qué significa ROBOT? bideoa 

 ZER dira  eta  NORK  eraikitzen ditu  robotak? 
ROBOTA hitz txekoa da eta LAN BEHARTUA (trabajos forzados edo 
servidumbre) erran nahia du. 
1921. urtean Karel Kapekek ROBOTA erabili zuen makina bati deitzeko. 
Robotikaingeniariek diseinatu era eraikitzen dituzte eta  espezialistak dira 
elektronika, mekanika eta programazioan. 

 

2. ERRONKA  ZERTARAKO  balio dute  robotek? 
Lan zailak, zehaztasun handikoak edo  errepikakorrak  egiteko.  

 

3. ERRONKA  symbaloo  Componentes de un robot   bideoa 
Zein dira Robotaren OSAGAIAK. 
 

4. ERRONKA  symbaloo  Robots médicos y cirujanos eta Los Robots en Marte 
bideoak ikus itzazu. 
NOLAKOAK  dira? 
 

5. ERRONKA  ROBOTAK  ERAIKITZEA 
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3.ERRONKA 
 

Componentes de un robot   bideoa ikus ezazu. 
 

Zein  dira Robotaren OSAGAIAK? 

 
1-SISTEMA MEKANIKOA: ROBOTAren gorputza,motorrak, artikulazioak 
 
3-KONTROL  SISTEMA:Programa eta botoiak 
 
2-KONTROL  SISTEMA: prozesadorea 
 
4-SISTEMA ELEKTrIKOA: bateriak eta kableak 
 

 

1. Sistema mekanikoa: robota mugitzea egiten du posible 

GORPUTZA metalezkoa edo plastikozkoa 
MOTORRAK 
ARTIKULAZIOAK 

2. Sistema elektrikoa: energia gorde eta bidali osagaiei 

-INDARRA (pilak, bateriak) 
-KABLE ELEKTRIKOAK 
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3. Kontrol-Sistema: zirkuitu eta osagai elektrikoen multzoa 
da eta hauek  erraten diete robotaren atalei  nola eta noiz egin. 
 
KONTROLA (programazioa, botoiak) 
PROZESADOREA(garuna bezala)  sistema sentsoriala 

4.Sistema  sentsoriala:

 

-SENTSOREAK  gure zentzumenak bezalakoak  dira: 
*soinu-sentsoreak 
*distantzia-sentsoreak: objektuak urrun edo hurbil dauden jakiteko 
*kontaktu-sentsoreak: ukitzean...txokatuz gero zer egin 
*argitasun-sentsoreak: argia eta kolorea ezagutzeko (tuneletan kotxeko  
argiak pizten dira bakarrik) 
*tenperatura sentsoreak 
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4.ERRONKA 
NOLAKOAK  dira?  

Robots y medios cirujanos eta  Los robots en Marte  
 bideoak ikus itzazu. 
 
1930an  ELEKTRO ROBOTAk 2,10 metro eta 120 kilo zituen. 26 
mugimendu ezberdin egiten ahal zituen: erre eta oinez ibili. Ikusten 
ahal zuen. 

 
1942an  Isaac Asimovek 3 lege ezarri zituen: 
 

1.Robotak ez dio minik ematen ahal gizakiari 
2.Ezin du kasu egin aurreko araua hausten bada. 
3.Robotak bere burua zaindu behar du 1. eta 2. arauak 
hautsi gabe. 

 
GAUR  egun  badira hainbertze robot eguneroko bizitza errazten 
digutenak. 

 
 
 
 
 

INDUSTRAIALAK (lantegietan) 
 
 
 
 
 
     
 
 

LABORATORIOKOAK      
           (frogak eta ebakuntzak) 
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  MANIPULADOREAK  
           (bonbak eta  gauza arriskutsuak) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

         URPEKOAK (itsas hondoan)     
 

 
 
 
 
 
 

HEZITZAILEAK (irakatsi eta ikasi) 
 
 
   
 
 
 

ESPLORATZAILEAK  
 
 
 
  

 

 
 
 

6 



  
 Itziar  Irigoien  Perurena, Robotika proiektua   L.H.   2. maila 

5.ERRONKA: 
   ROBOTAK  ERAIKITZEA. 

 
Robot ezberdinak eraikiko  ditugu material 
ezberdinak erabiliz.(bloke logikoak, irudi 
geometrikoak, gometsak, birtziklatzeko 
materialak, kartulinak,...) 
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Robot Médico 
Robot Médico de 4 brazos. 
Robot Submarino 
Robot Explorador Espacial 

 
 
 
 
 
 
 
 
2. FASEA(8 saio) 
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Ikerketa abiatu eta burutu ondoren,  ikasteko eta erakusteko robotak badirela ikasi  dute. Fase honetan 
BEEBOT robotak erabiliko ditugu ikasketa prozesuan helburu hauekin: 

*Helburu kurrikularrak era desberdinean lantzeko.(lateralitatea, geometria,bidehezkuntza,) 
*Eguneroko erronka garaitzeko eduki eta gaitasun ezberdinak praktikan jartzeko. 
* Programazio hizkuntzan hasteko era natural eta ludikoan. 
*Ikertuz ikasteko (probatuz asmatu, ez asmatu) 
* Robotikarekiko  interesa   pizteko. 
* Robotika ikasketa prozesurako baliabide gisa baloratzeko. 
*Talde/bikote lanean trebatzeko.(adostasunak, txandak, laguntzak,...) 
*Emozio hezkuntza egunerokotasunean trebatzeko (akordioak, iritziak, errespetua, 
frustrazioa…) 

 
JAKIN  beharrekoa: 
1.Sekuentzia egin ondoren berria hasteko URRATU /BORRAR erabiliko  dugu aldioro. 
 
2. BEEBOTak 15 cm. aurreratzen du komando bakoitzarekin.  
    (15 x 15eko koadroak eta tapetean 8 koadro 60x60) 
 
HASIERAKO  JARDUERAK 
1Ikasleria  baliabide honekin trebatzen hasteko BEEBOTak manatzeko erabiltzen diren 
programaziokomando  txartelak ezagutu eta erabiliko dituzte programazio sekuentziak sortuz. 
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1. Moztu txartel  hauek programazio sekuentziak  idazteko. 
 

.              

         
 
 
2. Idatzi  programazio sekuentzia 1 zenbakira  iritsi  eta hasierako 
tokira itzultzeko.(lapitzarekin marraztu) 

 
Orain OINEZ egin. 
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3. Idatzi programazio sekuentziak zenbaki ezberdinetara iristeko. 
(lapitzarekin marraztu) 
 
 

 
Orain OINEZ egin. 
 
 
 
 
4. Idatzi  programazio  sekuentzia  erlea  eragiketa  honen 
emaitzara  irits  dadin: 15-8 (lapitzarekin marraztu) 

 
 
Orain OINEZ egin. 
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JARDUERAk  

  BEE   BOTekin  
 

 
0.Libreki aritu 5 minutuz. 
 
 
 
Libreki aritu ondoren ERRONKEKIN hasiko dira. 
Erronka lortuz gero irakasleari erakutsi eta Zigilua jarri ondoren aurrera eginen 
dute. 
 
ERRONKA  eta  LORPEN   erregistroa 

 
ERRONKA 

DATA 

ZIGILUA  

 
ERRONKA 
 

DATA 

ZIGILUA  

1.   2.  

3.    4.   

5.    6.   

7.    8.   

9.    10.   

11.   12.  
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1.Espazioaren antolaketa: Lateralitatea eta 
Norabidea. 
 
1.ERRONKA 
Bikoteka jarriz hemen ageri den  txartel sekuentzia lurrean  osatu  eta 
BEE-BOTa gidatu 

 
 
 
2.ERRONKA 
Bikoteka jarriz hemen ageri den  txartel sekuentzia lurrean  osatu  eta 
BEE-BOTa gidatu.  

    

 
 
3.ERRONKA 
Bikoteka jarriz hemen ageri den  txartel sekuentzia osatu  eta  BEE-BOTa 
gidatu. 
 

     

 
 
4.ERRONKA 
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Bikoteka jarriz batek  ? txartelekin sekuentzia berria asmatu  eta  bertzeak 
BEE-BOTa gidatu.HASIERAKO TOKIAN BUKATU BEHAR DU. 

 
 

2.LABERINTOAK. 
 
 5.ERRONKA  
 
Joan zaitez zinta aislantea dagoen eremura eta irudi geometrikoak  egin Bee 
Botarekin. 

 
 
6.ERRONKA                                  7.ERRONKA 
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8.ERRONKA     
BEE-BOTak   katua  harrapatu nahi du.  

   
 
 
 
 
 
 
   
3.IRUDI GEOMETRIKOAK. 
   9.ERRONKA 
 
1.IKASLEA: Joan zaitez  zirkulu berdera.  2.IKASLEA: Joan zaitez lauki luze gorrira. 
1.IKASLEA: Joan zaitez  triangelu horira  2.IKASLEA: Joan zaitez karratu urdinera. 
1.IKASLEA: Joan zaitez laukizuzen urdinera. 2.IKASLEA: Joan zaitez triangelu berdera 
1.IKASLEA: Joan zaitez  ... 2.IKASLEA: Joan zaitez   …. 
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     10.ERRONKA  
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EBALUAZIOA 
Adierazleak: 
Ikasleei proposaturiko  helburuen  lortze maila. 
Ikasleek lorturiko eduki maila. 
 
 
Prozedurak: 
Taldearen  behaketa sistematikoa. 
Ikasleen ekoizpenen analisia. 
Ikasleekin izandako interakzioa. 
 

1. FASEA 

ROBOTAK  ESKAS  
 PUNTU 1  

ONGI 
2 PUNTU 

OSO ONGI 
 3 PUNTU 

JARDUERAK 
EGITEN 

Ez da gai lanak 
burutzeko 
Irakaslearen 
laguntzarik gabe.  

Irakasleak emandako 
oinarrizko 
azalpenekin lan 
egiteko gai da. 

Ekintzak bakarrik 
egiteko gai da.  

JARDUERA 
KOOPERATIBOETAN 
PARTE HARTZEA 

Ez du parte hartu 
ekintza 
kooperatiboetan.  

Ekintza 
kooperatiboetan 
parte hartu du. 

Ekarpenak egiten 
ditu, ekintza 
kooperatiboetan 
parte hartzen du eta 
gozatu egin du.  

TALDEARI 
EGINDAKO 
EKARPENEN 
MAILA 

Ez ditu kalitatezko 
ekarpenak egin. 

Ekarpenak egin ditu. 
Txukuntasuna  eta 
ordena hobetu 
beharra ditu. 

Bere ekarpenak 
lagungarriak suertatu 
dira taldearendako. 
Lana ordenatua eta 
txukuna egin du. 

TALDE  LANA  Ez ditu ikaskideen 
ekarpenak onartu 
eta errespetatzen. 

Ikaskideen 
ekarpenak onartu eta 
errespetatzen ditu. 

Bere ikaskideak 
animatu, errespetatu 
eta baloratu egiten 
ditu ekarpenak 
egitera animatzen. 

AZKEN EMAITZA  Kide guztiek ez dute 
parte hartu azken 
emaitzan. 

Kide guztiek parte 
hartu dute azken 
emaitzan baina 
antolatzeko laguntza 
behar izan dute. 

Kide guztiek parte 
hartu dute azken 
emaitzan eta ez dute 
antolatzeko laguntza 
behar izan. 

 

 
 

 
 
 

17 



  
 Itziar  Irigoien  Perurena, Robotika proiektua   L.H.   2. maila 

 
 
 
 
2. FASEA 

Robotika 
Jarduerak 

ESKAS  
 PUNTU 1  

ONGI 
2 PUNTU 

OSO ONGI 
 3 PUNTU 

BALIABIDEAK Ez da gai robotikako 
materiala era 
autonomoan 
erabiltzeko.  

Robotikako materialak era 
autonomoan erabiltzeko gai 
da. 

Robotikako materialak 
era autonomoan 
erabiltzeko gai da.Ideia 
berriak proposatzeko 
gai da. 

PROGRAMAZIO 
SEKUENTZIAK 

Programazio 
komandoak ez ditu 
menperatzen  eta ez da 
gai sekuentzia zuzenak 
osatzeko. 

Programazio komandoak 
menperatzen ditu eta 
txartelen laguntzarekin 
sekuentzia zuzenak 
burutzeko gai da. 

Programazio 
komandoak 
menperatzen ditu eta 
txartelik gabe 
sekuentzia zuzenak 
burutzeko gai da. 

IKERTUZ IKASI   Ez da gai robotikaren 
bidez erronka txikiak 
garaitzeko. 

Behatuz eta analizatuz gai 
da erronka txikiak 
garaitzeko robotikaren 
bidez. Bere akatsei buruz 
hausnartzea kosta egiten 
zaio. 

Behatuz, analizatuz eta 
bere akatsei buruz 
hausnartuz gai da 
erronka txikiak 
garaitzeko robotikaren 
bidez.  

SOLUZIOAK 
ERAIKITZEN 

Ez du interes berezirik 
erakutsi objektuen 
funtzionamenduari 
buruz  eta soluzioak 
bilatzerakoan. 

Objektuen 
funtzionamenduari buruzko 
interesa erakutsi 
du.Emandako 
baliabideekin soluzioak 
aurkitzeko ikertu  egin du.  

Objektuen 
funtzionamenduari 
buruzko interesa 
erakutsi du.Emandako 
baliabideekin soluzioak 
aurkitzeko ikertu  egin 
du.  

TALDE LANA 
BIKOTE LANA 

Taldekideen ekarpenak 
ez ditu onartzen. 

Taldekideen ekarpenak 
onartzen ditu. 

Taldekideen ekarpenak 
animatu, baloratu eta 
onartzen ditu.  
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IKASLEA 

1. FASEA PUNTUAK OHARRAK 
JARDUERAK EGITEN 1   2   3  
JARDUERA 
KOOPERATIBOETAN 
PARTE HARTZEA 

1   2   3  

TALDEARI EGINDAKO 
EKARPENEN  MAILA 

1   2   3  

TALDE  LANA  1   2   3  
AZKEN EMAITZA  1   2   3  

DENERA   

2. FASEA PUNTUAK OHARRAK 

BALIABIDEAK 1   2   3  

PROGRAMAZIO 
SEKUENTZIAK 

1   2   3  

IKERTUZ IKASI  1   2   3  

SOLUZIOAK 
ERAIKITZEN 

1   2   3  

TALDE LANA 
BIKOTE LANA 

1   2   3  

DENERA   
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IRAKASTE PROZESUAREN 
EBALUAZIOA 

 
 
 
 

  EMAITZA OHARRAK 

Jardueren  funtzionaltasuna  helburuak 
lortzeko. 

123   

Erabilitako baliabide eta material 
didaktikoen balioa. 

123   

Espazio eta taldekatzeen balioa.  123   

Denboralizazioaren betetzea.  123   

Erabakitako adierazle, prozedura eta 
tresnen erabilera. 

123   

Programazioa betetze.  123   

Programazioaren moldaketa ikasleen 
interes eta beharretara. 

123   

Irakasleikasleen elkarrekintza.  123   

Gelako giroa  123   
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METODOLOGIA 
Metodologi aktiboetatik proiektu bidezko lana inplementatuko da. 
 
Ezagutza elkarrekintzan, harreman dialogiko, asimetriko eta horizontalen bitartez 
eraikitzen joanen gara, modu kolaboratiboan. 
 
Aintzinekoetatik ondoriozta daiteken moduan, jite kulturaleko konstruktibismoan 
oinarrituko dugu gure jardun pedagogikoa.  
 
. 

BALIABIDEAK 
● PERTSONALAK: Proiektua 2. mailan burutuko dugu eta bi irakasle arituko 

gara. 
● MATERIALAK: 

*ikaslearen koadernoa  
*proiektua bera 
*Haur hezkuntzako plastika gela eta eskolako pasiloak 

● TEKNOLOGIKOAK: 
*Nafar Gobernuak utzitako BEE-BOTak eta tapeteak 
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