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Primeros pasos con Enchantinqg v LEGO NXT

Con una interfaz similar a la de Scratch, Enchanting se puede utilizar con los robots
Lego Mindstorms Education NXT que tienen instalado un firmware especifico.

En el Centro de Recursos de Codigo 21 contamos con varias unidades de este tipo de

robots para el préstamo a los centros miembros de la Red de Centros de Innovacion

en Ciencia y Tecnologia, dependientes del Departamento de Educacion de Navarra.

Una vez que tenemos un robot LEGO NXT con firmware preparado para Enchanting lo

anico que tenemos que hacer para empezar a trabajar con Enchanting es instalar el

controlador LEGO's Fantom Driver for the NXT y, luego, instalar y configurar el programa.

Tanto el driver como el programa Enchanting esta disponible en castellano y en

euskera para Windows, Mac OSX y Linux en el siguiente enlace.
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Enchanting

Enchanting Cards in Multiple Languages

Enchanting cards are now available in:

= English

= Cesky; here are additional resources g
« Deutsch

« Francais

= Portugués

* Magyar

& EMnviKd

Thank you, translators, for your hard work!

Enchanting v0.2 is out!

Instalacion del driver Fantom de LEGO NXT

En el supuesto de tener ya instalado el software de LEGO Mindstorms NXT ya

tendriamos el driver instalado. Si no tenemos el driver instalado o no estamos seguros

podemos seguir estos pasos para hacerlo:


http://codigo21.educacion.navarra.es/
http://enchanting.robotclub.ab.ca/tiki-index.php
http://codigo21.educacion.navarra.es/prestamo-de-material-de-robotica/
http://codigo21.educacion.navarra.es/recursos/configuracion-para-lego-nxt-con-enchanting/
http://cache.lego.com/Media/Download/Mindstorms2SupportFilesDownloads/otherfiles/downloadEC6CCAA9A232D445C9FFACBB917C537F/PhantonDriver_Download1.zip
http://enchanting.robotclub.ab.ca/tiki-index.php
http://enchanting.robotclub.ab.ca/tiki-index.php
http://codigo21.educacion.navarra.es/recursos/software/
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1. Bajamos hasta la zona de descargas (Downloads) y, por ejemplo, para los equipos

con sistema Windows podriamos descargarnos la Ultima versién del driver donde pone

“LEGO’s Fantom Driver for the NXT".

Download Enchanting

Windows x
XT

Download and in LEGO's Fantom Driver for the U/

—

Download Enchanting 0.2.4.3!

Enchanting works with Windows XP, Windows Vista, Windows 7 and
Windows 8 (but not Windows 8 RT).

En la pagina de descargas_oficial de LEGO Mindstorms también tienen el mismo

driver en el enlace “Descargar el controlador NXT Fantom”.

¥ | EGO MINDSTORMS NXT Driver

2. El driver se descargara en una carpeta
comprimida en .zip, que habra que LEGO® MINDSTORMS® NXT

descomprimir para luego buscar el

Exit all programs before running this Setup.

ejecutable. La instalacion es sencilla y no Diabing v s il iy

imprave installation spesd
This program is subject to the
accompanying License Agreement(s].

debiera plantear mayores problemas.

EmndstTorms

En el supuesto de que aparezca una pantalla

como ésta y no nos deje continuar con la
¥ | EGO MINDSTORMS NXT Driver l instalacion, podremos hacerlo

Developer Emar. The following erars were found in yaur ini file: manualmente entrando en la Carpeta
! E 1. Specified file not found:

[Legotindstormst=T driverB45Supp. mai] Path = « "
ProductshLEGO_NXT_Driver 64 Support\NXT_DO0MLego. Products” y Iluego en la carpeta

Corect the ini file and try again. “LEGO_NXT_D river_32” Si nuestro
I 0k I [ Details = ]

sistema es de 32 bits o en la carpeta

\MET Fankom Drivers\MET Fantom DriversiWindows 1, 241,2,00Products LEGO—NXT—D I’IVEI’_64 si es de

¥ [TJLEGO _MET Driver 32
o [LILEGO_MRT Driver 64
b l{i‘lLEGO_NXT_Driver_64_5uppu:urt extension .msi

64 bits, y ejecutando el archivo con


http://codigo21.educacion.navarra.es/
http://enchanting.robotclub.ab.ca/tiki-index.php
http://www.lego.com/es-es/mindstorms/downloads
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Instalacion de Enchanting

1. Desde la pagina de descargas de Enchanting nuevamente podriamos descargarnos

la Ultima versién haciendo clic en el enlace “Download Enchanting 0.2.4.3".

Download Enchanting

Windows
Download and install LEGO's Fantom Driver for the NXT g.
Download Enchanting 0.2.4.3g! >

Enchanting works with Windows XP, Windows Vista, Windows 7 and
Windows 8 (but not Windows 8 RT).

Tienen una pagina de descargas alternativa por si la anterior fallase.

2. Lainstalaciéon de Enchating es simple y en pocas ventanas tendremos el
programa preparado para lanzarse desde el acceso directo que se crea en el

escritorio.

® Instalacion de Enchanting E“E|E|

Bienvenido al Asistente de
Instalacién de Enchanting
Este asistente le guiard a través de la instalacion de

Enchanting.

Se recomienda que cierre bodas la demés aplicaciones antes
de iniciar la instalacion. Esto hard posible actualizar archivos
de sistema sin tener que reiniciar su computadora,

Presione Siguiente para continuar.

Siguiente>] [ Cancelar



http://codigo21.educacion.navarra.es/
http://enchanting.robotclub.ab.ca/tiki-index.php
https://launchpad.net/enchanting/+download
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Configuracion inicial de Enchanting

La primera vez que abramos el programa tendremos que dar permiso al firewall de

Windows. Normalmente con las opciones que vienen por defecto se puede continuar.

Ya tenemos Enchanting abierto, ahora debemos configurar los motores, los sensores e
indicarle las caracteristicas de nuestro robot LEGO NXT para empezar a trabajar con

7

él.

1. Configuraciéon de los motores.

Enchanting 0.2.4.3

Control Movimiento

Manejando Apariencia

Hacemos clic en la opcién — Sonido
(FEErE  vsri-

“Motores” y luego en el boton

Dperadores Variables

“Configurar motores” y

apareceré esta ventana.

Nos fijamos dénde hemos conectado los motores en el microprocesador o ladrillo del
LEGO NXT. En el ejemplo de la imagen, los motores se han conectado en los puertos

ByC.



http://codigo21.educacion.navarra.es/
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Arrastramos el bloque azul “Controlar motor con codificador Motor NXT con
nombre NXT motor” debajo de los bloques “Puerto de motor B” y “Puerto de
motor C”, coincidiendo con los puertos donde los tenemos conectados. Ademas,

podriamos cambiar el nombre a cada programa y quedaria como en la siguiente

imagen:

Editor de configuracion

controlar moto

codificador Motor ME
Qe [ WET miotar

Controlar motor

Puerto de motor A Puerto de motor B
Controlar motor con
codificador i

el pe lizquierdo

continua Motor R

el |RCH motor

Puerto de motor C

Controlar motor con
codificador r b

nombre

s ~
Aceptar Cancelar
p - -

Al aceptar la configuracion, en la opcion “Motores” apareceran los bloques para

controlar los motores del NXT.

Configurar motores

Empezar giro i

marcar como 0° la posicidn actual de

p;-a los siguientes comandos de izqu
7200

empezar a girar izq



http://codigo21.educacion.navarra.es/
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2. Configuracioén de los sensores.

El proceso seria muy parecido al anterior, salvo que en este caso hay que ir a la

opcién “Sensores” y configurar los sensores segun su funcionalidad.

Editor de configuracion

Mide brillo o color usando un

rde luz NXT | con Sensor Port 1 Sensor Port 2

L light senzor

Medir distancia usando
5 t de ultrazonidos | con

Ol =N ultrazonic sensor

Medir contacto fisico usando

Sensor de contacta con — -
nombre Sensor Port 3 Sensor Port 4

de sonido usando
zor de sonide | con

Ol sound sensor

Medir orientacidn usando
Sensor brdjula HiTechnic

L L cornpass sensor

Aceptar Cancelar
Mnkaital

3. Configuracion de nuestro modelo de robot.

Antes de empezar a programar nuestro NXT con Enchanting, debemos especificar
algunas de sus caracteristicas para que sus acciones sean mas precisas. Para ello,

entramos en “Manejando”, y pulsamos en el boton “Configurar tipo de conducciéon”.

Enchanting 0.2.4.3

Control Mowimiento
Manejando Apariencia

Sensores Sonido

[ Motores Lapiz

Operadores Yariable=

Configurar tipo de conduccion



http://codigo21.educacion.navarra.es/
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Arrastramos el bloque rojo debajo del bloque “Tipo de conduccion”, y lo configuramos
introduciendo los valores del diametro de la rueda y la distancia entre centros de
ruedas. El diametro de las ruedas de los NXT viene serigrafiada en la propia rueda, y
es de 56 mm. La distancia entre centros de ruedas es la distancia entre los centros de

las dos ruedas y depende de cada modelo de robot NXT.

En el ejemplo de arriba, el modelo es el propuesto por Cddigo 21, la distancia entre

los centros de ruedas es de 16.5 cm.

Tipo de conduccion

Diferencial
diametro de la rueda:
Fmrm

distancia entre centros de

ruedas: EEXE)

motor izquierdo: Pue

motor derecho: Puerto C
motores van hacia

hacia adelante



http://codigo21.educacion.navarra.es/
http://codigo21.educacion.navarra.es/recursos/montaje-de-un-robot-lego/
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Nociones basicas de Enchanting
Tenemos configurado Enchanting para trabajar con el NXT. Lo conectamos con el

cable USB y en la esquina superior derecha se tienen que habilitar los iconos de la

bandera verde, la flecha azul que apunta hacia arriba y el simbolo rojo de stop.

En ocasiones la conexién no es instantanea y hay que esperar un poco. Es mejor no
precipitarse y quitar el USB o cerrar el programa porque sino podemos tardar mas

tiempo.

Con el NXT conectado, podemos comenzar a programar con Enchanting como si de
Scratch o BYOB/Snap! se tratara, arrastrando los bloques. Los programas siempre
deben comenzar con el bloque “al presionar bardera verde” de la opcién de
“Control” y terminar con el bloque “detener todo”, de la misma pestafia. Es
importante incluir siempre el bloque “detener todo” porque sino nuestro robot

podria entrar en un bucle y tendriamos que desconectar manualmente la bateria.

Utilizando, ademas de Ilos anteriores,

.

bloques de la opcién “Manejando” r : P
al presionar

podriamos escribir un programa similar a — —
repetir
éste para que nuestro robot NXT trazara un

conducir + Cri

cuadrado sobre una superficie.
P girar & | € °
=

ﬁa:ener todo



http://codigo21.educacion.navarra.es/
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Para subir el programa, encendemos el NXT con el botédn naranja pulsamos en la
flecha azul que apunta hacia arriba y esperamos hasta que suene una melodia de
finalizacion. Cuango lo haga, soltaremos el cable USB y podremos probar nuestro

programa.

I ENEHEE (3 I

Upload code torobot |
o al°

Para ejecutar el programa debemos navegar en el panel del LEGO NXT hasta que

aparezca “Files” y pulsar dos veces el botén naranja.



http://codigo21.educacion.navarra.es/

