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1. FASEA  

 
1.ERRONKA:  ZER dira  eta  NORK  eraikitzen ditu  robotak? 

Denak irakurri ondoren solastu taldekoekin eta inguratu lapitzarekin 
erantzuna. 
 
1. Jostailuak dira umeak entretenitzeko. 
2.Ez dira existitzen errealitatean. 
3.Gizakiei laguntzeko asmatu ziren makinak dira robotak.  

¿Qué significa ROBOT? bideoa ikus ezazu. 
 

Inguratu  kolorearekin  erantzun zuzena. 

 
 
2.ERRONKA: ZERTARAKO  balio dute  robotek? 
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3.ERRONKA: Zein dira Robotaren OSAGAIAK? 

Componentes de un robot   bideoa ikus ezazu. 
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4.ERRONKA: NOLAKOAK  DIRA? 

Robots y medios cirujanos eta  Los Robots en Marte  
 bideoak ikus itzazu. 
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4.ERRONKA: ROBOTAK  ERAIKITZEA 
 
Eraiki ROBOTAk  material ezberdinak erabiliz: 
 

               

birtzikatutako materialak  
 

                 
gometxak bloke geometrikoak 
 

blokeak 
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IKASI     DUGUNA 
BIRPASATU  
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2. FASEA 
 
HASIERAKO  JARDUERAK 

1. Moztu txartel  hauek programazio sekuentziak  idazteko. 

 

.                           
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2. Idatzi  programazio sekuentzia 1  zenbakira  iritsi  eta hasierako 
tokira itzultzeko.(lapitzarekin marraztu) 
 

 
 
 
 
Orain OINEZ egin. 
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3. Idatzi programazio sekuentziak zenbaki ezberdinetara iristeko. 
(lapitzarekin marraztu) 
 

 
Orain OINEZ egin. 
 
4. Idatzi  programazio  sekuentzia  erlea  eragiketa  honen 
emaitzara  irits  dadin: 15-8 (lapitzarekin marraztu) 

 
 
Orain OINEZ egin. 
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JARDUERAk  

  BEE   BOTekin  
 
 

 

0.Libreki aritu  5 minutuz.Begiratu, 
probatu,pentsatu,... 
 

ERRONKA  eta LORPEN  erregistroa 
 

ERRONKA 
DATA 

ZIGILUA  

 
ERRONKA 
 

DATA 

ZIGILUA  

1.   2.  

3.    4.   

5.   6.  

7.    8.   

9.   10.  

11.   12.  
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1.ERRONKA 
Bikoteka jarriz hemen ageri den  txartel sekuentzia lurrean  osatu  eta 
BEE-BOTa gidatu 

 
 
 
2.ERRONKA 
Bikoteka jarriz hemen ageri den  txartel sekuentzia lurrean  osatu  eta 
BEE-BOTa gidatu.  

    

 
 
 
 
 
3.ERRONKA 
Bikoteka jarriz hemen ageri den  txartel sekuentzia osatu  eta  BEE-BOTa 
gidatu. 
 

     

 
 
 
4.ERRONKA 
Bikoteka jarriz batek  ? txartelekin sekuentzia berria asmatu  eta  bertzeak 
BEE-BOTa gidatu.HASIERAKO TOKIAN BUKATU BEHAR DU. 
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 5.ERRONKA  
 
Joan zinta aislantea dagoen eremura eta irudi geometrikoak  egin Bee Botarekin. 

 
 
 
 
 
 
6.ERRONKA                                  7.ERRONKA 
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8.ERRONKA     
BEE-BOTak   katua  harrapatu nahi du.  

   
 
   
 
   9.ERRONKA   
 
1.IKASLEA: Joan zaitez  zirkulu berdera.  2.IKASLEA: Joan zaitez lauki luze gorrira. 
1.IKASLEA: Joan zaitez  triangelu horira  2.IKASLEA: Joan zaitez karratu urdinera. 
1.IKASLEA: Joan zaitez laukizuzen urdinera. 2.IKASLEA: Joan zaitez triangelu berdera 
1.IKASLEA: Joan zaitez  ... 2.IKASLEA: Joan zaitez   …. 
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     10.ERRONKA  
 

 
 
 
 
    11.ERRONKA  
 
Sortu zuen erronka ondoren bertze taldetako lagunei aurkezteko. 
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PROIEKTUA  BUKATZEKO… 
Zuen erronkak  aurkeztu 

 

14 


